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“...wird Thomas S. das Internet absuchen, um sich -
mit Hilfe verschiedener Online-Bildungsanbieter -
Uber die weltweit angebotenen Kurse und Abschlisse
zu informieren. Typischerweise ist (...) das Studium
insgesamt (online zuganglich). Seminare und
Vorlesungen, Kurse und Betreuung werden als
multimediale Websites oder als “training in the box”
angeboten. Dazu gibt es persdnliche Beratung vor
Ort. Die klassische Hochschule hat Konkurrenz
bekommen.”

Encarnacao, J. L., Leidhold, W. & Reuter, A. (2000). Szenario 2005.
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Nachhaltigkeitsdimensionen

e padagogisch-didaktisch

e organisatorisch-administrativ
* Okonomisch

* technisch

* soziokulturell

Seufert, S. & Euler, D. (2004). Nachhaltigkeit von eLearning-Innovationen.
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Peter Baumgartner (2004):
Weblogs have the potential to
revolutionize education

ISTE (2010): The Google Wave
Will Change Education Forever

Laura McKEnna (2012): The Big
Idea That Can Revolutionize
Higher Education: ‘'MOOC"
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Konzeption e-teaching.org ()

* niedrigschwellig
 anwendungsorientiert
* verlassliche Qualitat

* bedarfsorientiert

* frei zuganglich



Konzeption e-teaching.org (Il)

* Zielgruppenspezifisch
e qualitatsfordernd
 Communitybildend

* personalisierbar

* aktuell
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Lehrszenarien

Didaktisches Design
Projektmanagement
Referenzbeispiele
Materialien

News & Trends

Meine Hochschule

' Suche
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Herzlich Willkommen bei e-teaching@university!

Meine Hochschule B

Mbchten Sie Neue Medien in der Hochschullehre einsetzen? Dann sind Sie hier richtig! e-teaching@university ist ein
Beratungs- und Informationsangebot zum Einsatz Neuer Medien in der Hochschullehre.

In verschiedenen Kategorien finden Sie hier Alles zum Thema E-Teaching und E-Learning an Hochschulen. Anfanger und
Fortgeschrittene finden Anregungen zur Gestaltung ihrer Lehre, Beratungs- und Serviceeinrichtungen an Ihrer
Hochschulen kinnen die Inhalte des Portals mit Informationen anreichern, um die Umsetzung von Konkreten Verhaben
vor Ort zu unterstitzen,

Uber die Hauptrubriken kénnen Sie auf die Inhalte von e-teaching@university aus vel
Sie erhalten technische, organisaterische oder gestalterische Informationen fir die Pl
Ausgewadhlite Referenzbeispiele zeigen Méglichkeiten der virtuellen Lehre auf. Eine Matgl
Literatur rundet das Angebot ab. Uber "Meine Hochschule” (in der Kopfzeile) kénnen gi¢
im Portal aktivieren. Hier finden Sie Hinweise auf lokale Ansprechpartner und Dienstl

—_—
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Lehrszenarien

Der Einsatz von e-teaching@university in der Beratungspraxis wird derzeit im Rahmen
dem Ministerium fiir Wissenschaft und Forschung an drel Hochschulstandorten in Nor}
seiner Qualitat gesichert.

drden uns freuen, wenn weitere Hochschulen e-teaching@university in Zukunftle Medientechnik

igen treten Sie doch einfach mit uns in Kontakt. R R R
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Aus der Praxis
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News & Trends
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| Suche

Legin  FAQ Glossar Mindmap

Herzlich willkommen bei e-teaching.org!

Sie méchten digitale Medien in der Hochschullehre einsetzen? Dann sind Sie bei e-teaching.org
richtig! Das Informationsportal dient als Selbstlernangebot cder als Baustein fir
hochschulspezifische Qualifizierungs- und Medienentwicklungsstrategien. Eine Einfiihrung in die
werschiedenen inhaltlichen Rubriken des Portals finden Sie in der Ubersicht.

zur Ubersicht

COER 13

Offene Bildungsressourcen -

OXEXR)

Der Online Course zu OER (Open Educational Resources)

Offene, frei zugéngliche Lehr- und Lernmaterialien werden fur alle, die mit Bildung und Lehre zu
tun haben, zunehmend wichtiger. e-teaching.org richtet deshalb gemeinsam mit einigen anderen
Partnern vom 8. April bis 28. Juni 2013 den COER13 aus, einen Online Course zu Open

ducational Ressources (OER). Alle Informationen dazu finden Sie auf der Homepage des COER13.

zum Special
elle Meldungen bei e-teaching.org

Neute, 24.06.13, 16 Uhr: Abschlussveranstaltung COER13
Veranstalterteam des COER13 zieht in einem Online-Event zusammen mit den Teilnehmerinnen
PTeilnehmern Bilanz. (24.06.13)

. Online-Informationsveranstaltung zu den Masterprogrammen Educational
Media & Leadership
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Inhalte

HTML-Seiten 1.050
Langtexte 60
Praxisberichte 60
Referenzbeispiele 116
Softwareprodukte 150
Projektbeschreibungen 300
Glossar 500
Podcasts/Vodcasts 60/80
Slideshare-Dokumente 62
NotizBlog-Eintrage 3.300
Tweets 1.150




Vernetzung

Community-Mitglieder 3.480
Newsletter-Abonnenten 3.700
Twitter-Follower 1.280
opcol2-Teilnehmer 1.450
COER13-Teilnehmer 1.090
Online-Events Teilnehmer 30-190
Slideshare-Abrufe 40.000
YouTube-Abrufe 26.000
Partnerhochschulen 70
Landesinitiativen 10




Birgit Gaiser | Friedrich W. Hesse @
Monika Liitke-Entrup (Hrsg.)
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The Horizon Report
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Quelle: Ruben R. Puentedura (2012): The Horizon Report: Tales of a Future Past
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