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Hintergrund

Planung

Herausforderungen
Methoden

Ergebnis




Hintergrund
Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Lehrziele

Berufs-
vorbereitung
(Laiensphare)

Emotionale
Beziehung zum
Wissen

,Learning by
Teaching”

Projektorientierte
Selbstarbeit



Hintergrund ~ . .
Planung Moglichkeiten
Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

Dokumentation

Mulgmrpedia




Hintergrund
Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Interaktionen

Multiple Choice,

Single Choice Zuordnen, Sortieren

Lickentexte

Gegenstande aus
Hotspots in Bildern dem Inventar /
anklicken Akteneintrage
anklicken

Texte markieren

Auswahl unter Text eingeben
mehreren Knopfen lassen

Weitere ?



Hintergrund
Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Gestaltung

Hintergrundbilder
(inkl. Ubergange,
Kamerafahrten)

Texte (Formatierung,
Einblenden, Einfliegen,
SchriftgroRe, Sound ...)

Sounds
(Hintergrundsound,
Vordergrundsound)

Kleine Bilder

(Uberlagerung)

Video (fiir Personen
oder im Hintergrund)



Hintergrund

e Bewertung
Herausforderungen
Methoden

Storyline — Gameplay —
Geschichte @ Interaktivitat

Ergebnis

Fachliche
Qualitat

Umsetzung




Hintergrund
Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

i

; anmaﬁl'ger der
‘vorgent, um so
voller trifft ihn




Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Vorbereitung: Technik

Keine Vollstandig
technischen integrierte
Kenntnisse Umsetzung

Schnell gut
aussehende
Ergebnisse

Voraussetzungen:
Nur Browser



Linear oder nicht-linear

Planung

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis




Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

~Simulation”




Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis




Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

‘;\ Hintergrundbild ,,Biiro” anzeigen
[.IE

Mandant sagt: ,,Ich habe Probleme“

@ Auswabhl zeigen: ,Dafiir bin ich ja da!“

Aber nur
wenn...

,Bedingungen”



Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Parameter”

Parameter setzen
(durch den Autor)

Etwas eingegeben lassen
(durch Benutzer)

Aber nur
wenn...

,Bedingungen”



.
Entwicklungsphasen

Planung

Herausforderungen

Text und Auswahl

Methoden

Ergebnis

Dann: Medien

Dann: Andere Interaktionen




Hintergrund

Umsetzung

06:15 Uhr [Ende: 16:30 Uhr]

Planung
Herausforderungen

Methoden

C Ansicht drehen

Ergebnis




Hintergrund

Planung

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

um selbst kreatlv zu selq

B (Ridley Scott)




Hintergrund

Recht

Planung

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis Urheber- Datenschutz-
recht recht

(Prafungs-
ordnung)




Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Technik

Vorurteile Neue
der Nutzer Funktionen

Bedienungs-
anderung



Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Inhalt

Fehlende ZU leichte
Kreativitat Erstellung

Grenzen des

guten
Geschmacks



Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

Fachliches

Abbildung
realistischer
Laien

Schwierigkeits-
grad

Quizshow-
phanomen



Hintergrund

Planung

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

unst soll n
Vollendung streb
(Theodor F



Hintergrund

Planung
Herausforderungen
Methoden

Ergebnis

5 Monate
Workload £ 100 Stunden

Entwurf

Vorbereitung .

\ 4

Finalisierung - Koordination



Hintergrund

Planung

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis




Hintergrund

Selbsteinschatzung (1)

Planung
Herausforderungen

Methoden »Das Spielen macht

Spafs.”

Ergebnis

,S0 kénnen juristische
Fahigkeiten sinnvoll
erlernt werden.”

Angaben in Prozent (je 5 graduelle Auswahlmoglichkeiten)



Hintergrund

Selbsteinschatzung (2)

Planung
Herausforderungen

Methoden ,Ich empfehle anderen

die Nutzung.”

Ergebnis

lch nutze selbst von
anderen erstellte
Fallsimulationen.”

Angaben in Prozent (je 5 graduelle Auswahlmoglichkeiten)



Hintergrund Arbeitsaufwand pro Woche
Planung (Selbsteinschatzung)

Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

M <2 Stunden
M 2-4 Stunden
il 4-6 Stunden
M 6-8 Stunden
M >8 Stunden




Hintergrund

Planung
Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

Arbeitsaufwand pro Woche

25

e=/eitaufwand
(geplant)
e==Beispiel 2

—=Bejspiel 1
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Hintergrund

Planung
Herausforderungen

Methoden

Ergebnis

Bedingungen fir

Emotionen

Frei positionierbare
Grafiken

Weitere
Standardparameter

Simultane
Bearbeitung

Plane

Liickentexte,

Sortieren / Zuordnen

von Grafiken

Anklickbare
eingeblendete
Elemente (nicht

linear)

Serverunabhdngiges
Abspielprogramm
(Open Source)

Chatfunktion

Anpassbare
Benutzeroberflache

Szene bei
Parameteranderung

SCORM-
Unterstutzung

Versionierung




