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Online-Mathe-Bruckenkurs

Angebot einer offenen Online-Lernumgebung zum Selbststudium
fir angehende Erstsemester und weitere Interessenten

» eigenen Wissensstand testen

= Wissensliicken aufdecken

» Mathe-Kenntnisse auffrischen

» Ubungsmoglichkeiten mit Feedback bieten

= Moglichkeit zu Kommunikation und Austausch

= Erster Eindruck von der HdM

Move

Mathematik Online VVorkurs fur Erstsemester
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Rahmenbedingungen / Kursablauf

= Bekanntmachung lUber Erstsemesterhomepage der HdM
fur Studiengange Druck- und Medientechnologie, Mediapublishing,
Print-Media-Management, Verpackungstechnik, Audiovisuelle Medien

* Pilot zum WS 2010/11:
Modul Rechentechnik freigeschaltet zum 01.09.2010
Modul Funktionen freigeschaltet zum 15.09.2010
Tutorielle Betreuung: September 2010 (2 Hiwis)

=SS 2011:

beide Module freigeschaltet zum 1.2.11,
betreut im Februar 2011 (2 Hiwis)

= Betrieb auf externem Server > Anmeldung mit privater Mail-Adresse
https://move.hdm-stuttgart.de
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Teilnehmerzahlen
Tn-Zahlen gesamt 210 186
MOVE 1 190 168
MOVE II 106 84
aus Stuttgart 28% 29%
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Mathe Vorkurs der Hochschule der

Sie sind nicht angemeldet (Login)

Deutsch (de) v
. Kalender =
Herzlich Willkommen zum Mathe-Online-Vorkurs fur Erstsemester!
- Januar 2011 »
Dieser Workurs richtet sich an HdM-Studiengénge, die Mathematik im 1. Semester haben, steht aber auch allen anderen Interessierten offen. So Mo Di Mi Do Fr Sa
Schau dir das BegriiBungsvideo an, dann weibt du, worum es geht! 1
(Blockieren) 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 1S

- 16 17 18 19 20 21 22
s 23 24 (25])26 27 28 29

30 3t
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| Nutzungsbedingungen
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In dieser mh Anleitung findest du wichtige Hinweise zum Lernen mit MOVE und zur Nutzung der Lernaktivitdten in Moodle.




In dieser mh &nleitung findest du wichtige Hinweise zum Lernen mit MOWVE und zur Nutzung der Lernaktivitdten in Moodle.

Die einzelnen Kapitel der MOVE-Module gliedern sich in die Bereiche
INHALT
Eingangtest mit Auswertung deiner persdnlichen Wissenlicken
Lernmodul mit {online) Ubungsaufgaben und Feedback
Abschlusstest mit Lernerfolgskontrolle
KOMMUNIKATION
Thematisches Forum [tutoriell betreut im Februaer 2011)
MATERIAL
Merkzettel
Aufgaben mit Musterldsungen
Lernvideos
Zusatzmaterial & Links

Hast du Fragen? Poste deine organisatorischen Fragen, Fragen zu Moodle oder allgemeine Anmerkungen in dieses Forum:
& Forum fiir allgemeine und organisatorische Fragen

mh MOVE 1: Rechentechnik

In diesern Modul kannst du deine grundlegenden Mathe-Kenntnisse prifen und auffrischen. Das Modul gliedert sich in die Kapitel:
1. Bruchrechnen

2. Potenzen und Wurzeln

3. Logarithmen

4. Gleichungen

Die Foren im Modul Rechentechnik sind im Februar 2011 tutoriell betreut. Viel Erfolg!

mh MOVE 2: Funktionen

Grundwissen zu Funktionen werden im 1. Semester vorausgesetzt. In diesem Modul geht es um:
1. Funktionen Grundlagen

2. Polynomfunktion

3. Trigonometrische Funktion

4. Exponential- und Logarithmusfunktion

Die Foren im Modul Funktionen sind im Februar 2011 tutoriell betreut. Vviel Spaf!

Impressum
Der Mathe-Online-Vorkurs fir Erstsemester [MOVE) wurde vom E-Learning Service Center der Hochschule der Medien, Stuttgart, konzipiert und umgesetzt.
Qualitdtssicherung: Dr. Bollerhoff; Mathe-Comics: Henning Schattke.

Wenn Sie auf MOVE verlinken mdchten, freuen wir uns tber einen kurzen Hinweis.
© 2010
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move 1_Rechentechnik

Sie sind angemeldet als Anne Rickert (admin) (Logout)

Move » move1_Rechentechnik @[Rollewechseln.“ v || Bearbeiten einschalten

Herzlich Willkommen bei MOVE!

&3 Teilnehmer/innen

Wer ist gerade online?

® Kapitel 1: Bruchrechnen

{in den letzten 5 Minuten)

2a Anne Rickert {admin) ® Kapitel 2: Potenzen und Wurfeln
= Kapitel 3: Logarithmus

Kapitel 4: Gleichungen

“Die Mathematik ist eine Art Shielzeug, welches die Natur uns zuwarf zum Troste und zur Unterhaltung in der Finsternis.”
(Jean-Jacques Rousseau)

Wenn du eine Pause brauchst:
In der Kurzgeschichte "Récher der Ziege" von Henni
Wie hattest du dich entschieden?

£ Schittke wird ein Wahrscheinlichkeitsproblem (Ziege oder Auto?) illustriert.

ier geht’ s zum Chatraum. Wer gerade Online,
€& MOVE1 Chat

t, siehst du links.

1 Kapitel 1: Bruchrechnen

400.000 : 20 = 20.000.
Dann ist die Umkehraufgabe:
000 x 20 ...

Bei 400.000 Beinen Wenn ich dich ansehe,
und 100,000 Schafen weill ich, dass ein
kann ich dann aus- Schaf zwei Beine hat.

rechnen, wie viele
Beine ein Schaf hat.

400.000. Umgekehrt ist Zahlen. Eine der groie Zahl durch eine
400.000 ein Vielfaches beiden subtrahierst kieine. Das Ergebnis
von 4 ... Man kann in du von dem Erged- multiplizierst du mit der
Mathe vieles umkehren. nis - und kriegst die kleinen - und kriegst die
= 2 andere wieder raus, grofie wieder raus.

4 ist ein Teiler von Du addierst zwei ] [ Oder du dividierst eine

Ich kann auch erst multi-
plizieren und dann dividieren:
4 x 100.000 = 400.000

Administration =

& Bearbeiten
einschalten

Einstellungen

3 Rollen zuweisen

¥ Bewertungen

&5 Gruppen

B Sicherung

Tl Wiederherstellen

T Import

2 Zurlicksetzen

|~/] Berichte

2«1 Fragen

7 Dateien

[E] Abmelden aus
move1_Rechentechnik

Aktivitaten =

Arbeitsmaterialien

Erweiterte Suche@




1 Kapitel 1: Bruchrechnen

Hallo, willst du live begriiét werden? Ja, lass hiren! e —

4 ist oin Teller von Du addierst rwei
Zahlen. Eine der

= Bruche erweitern und kirzen

= Addition/ Subtrktion von Briichen

s Multiplikation/ Division von Brichen R
Die Eingangstests zeigen dir deine persdnlichen Wissenliicken auf. Du bendtigst Stift und Papier, um die Aufgaben zu losen. De W ISsen Ssta N d te Ste N ,

Auswertung. . . .
Wissenslicken aufzeigen

Zeitaufwand je Test: ca. 15 Minuten.
W Engangstest Tell I: Kurzen/Erweitern von Briche
& Engangstest Tell I Grundrechenartan mit Bruchen

Arbeite das Lernmodul durch und achte besonders auf die Themen, die dir im Eingan Schwierigkeiten bereitet haben.

EARBEH NS 1 & ewian - Wissen auffrischen / Giben
@) Lernmodul Bruchrechnen

Im Abschlusstest kannst du kontrollieren, wie gut du den $
erreichen. Viel Erfolg
Zeitaufwand: ca. 15 Minuten

ischen beherrschst. Um optimal auf die Erstadmester-Mathe-Vorlesung vorbereitet zu sein, solltest du die Note 1-2

W& Abschiusstest Bruchrechnen .
Austausch, Kommuni- |
KOMMUNIKATION kation, Selbstreflexion
Wenn du dich mit anderen Mathe-Lernern austauschen mochtest oder Fragen 2 en hast, poste einen Beitrag ins For|

Hinweis: das Forum wird im September 2010 t
& Forum zum Thema Bruchrechnen

MATERIAL &

Zur Nachbereitung kannst du dir den Merkzettel zum Bruchrechnen herunterladen,

Falls du die Tests nicht ganz knacken konntest, findest du hier die Test- und weitere Ubungs- Aufgaben mit Musterlosungen. Aber mach dir nichts vor: mach ERST den Test, schau DAN
die Losung an!

Zur Wiederholung kannst du dir Lernvideos anschauen.
&) Video Bruchrechnen, Teil 1, Dawer: 8:07 Min,
@) video Bruchrechnen Addition/Subtraktion, Tell 2, Dauer: 9:45 Min.
&) Video Bruchrechnen Multplikation, Teil 3, Dauer: 9:30 M.

Wissen vertiefen,
Anwendungsbezug
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Didaktischer Ansatz

1. Lernerzentrierte, problemorientierte Ausrichtung
2. Fokus auf Aufgabendesign
3. GemaBigter Konstruktivismus: Instruktion + Exploration

4. Orientierung an ,,9 Events of Instruction" (Gagné)

Aufmerksamkeit, Motivation > Comics

An Vorkenntnisse anknipfen - Eingangstests

Lernziele vereinbaren - Lernmodul

Lernmaterial prasentieren - Lernmodul

Lernen unterstltzten > Mathe-Input, Bsp, Aufgaben, Foren, Videos
Gelerntes anwenden > Ubungsaufgaben

Rickmeldung geben > Feedback in Tests + Ubungen, Musterlésungen
Leistung Testen > Ubungsaufgaben, Tests

Lerntransfer fordern
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Interaktive Tests und Ubungen in MOVE

1. Eingangs- und Abschlusstests
erstellt in Moodle (Lernaktivitat ,Test");
Integration des LateX-Editors ,,DragMath" (Plugin)

2. Ubungsaufgaben innerhalb der Lernmodule
erstellt in exeLearning Plus mit integriertem Mathe-Formeleditor

http://exelearningplus.de und www.lernmodule.net

3. Online-Ubungsaufgaben innerhalb der Lernmodule
Verlinkung auf externe Websites mit Online-Ubungsangeboten
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Feedback im E-Learning

Didaktische Funktion von Feedback (Kuhlhavy/Stock, 1989)
= Elimination falscher Lé6sungswege

» Substitution durch korrekte Lésungsstrategie

» Lernleistung transparent machen

Vorteile computerbasiertes Feedback:
= unermudlich
unvoreingenommen gegenidber dem Lerner

erfolgt sofort
anpassbar an Zielgruppe
erhalt i.d.R. hohe Aufmerksamkeit
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Einfluss Lerntheorie auf Feedback

Behavioristische Lerntheorie
» Feedback (r/f) als Reiz, der richtiges Verhalten starkt, falsches reduziert
= Motivationale Wirkung (Verstarkung der Anstrengung)
= Beispiel: Rickmeldung erreichte Punktzahl, Leistungsprognosen

Kognitivistische Lerntheorie
» Feedback als Information, die hilft Lésungen zu finden
» Informativ-instrumentelle Wirkung (v.a. bei falschen Antworten)

» Beispiel: Kommentare, Hinweise auf Art der Fehler, Musterldsung, Zusatzinformation,
Alternative Losung

Konstruktivistische Lerntheorie
» Aufgaben und Feedback als Angebot zur selbstgesteuerten Exploration
» Rlickmeldung unterstltzt Lerner auf seinem Weg, eigene Lésungen auszutesten
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Feedbackformen nach Jacobs (2002

» Knowledge of Result (KR):
Information, ob Antwort richtig oder falsch ist

= Knowledge of Correct Result (KCR):
richtige L6sung wird mitgeteilt (korrektives Feedback)

= Answer Until Correct (AUQC):
unvollstandige Rickmeldung, Multiple-Try-Feedback - sinnvolle Anzahl
Versuche einstellen + KCR

= Elaborated Feedback:
informatives Feedback, instruction-based (Erklarung, Musterldsung) oder
extra-instructional (Zusatzinformation, neue Beispiele,...)

= Knowledge of Performance:
Gesamtleistung




1. Eingangs-/Abs
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chlusstests

Priife deinen Wissenstand in den Eingangstests! Die Auswertung je Test zeigt dir, wo genau deine Wissenliicken liegen. Du erhilst eine Lernempfehlung, welche Teile des Lernmoduls fiir

dich relevant sind.
Zeitaufwand je Test: ca. 15 Minuten

Eingangstest Teil | Potenzen Basis
© g e

Wissensliicken

3 Eingangstest I1:

& Eingangstest Teil lll: Wurzeln

Arbeite nun das Lernmodul durch und achte besonders auf
Zeitaufwand: ca. 30 Minuten

Lernmodul Potenzen + Wurzeln

Priife im Abschlusstest, was du gelernt hast, Um optimal auf die Erstsemester-M
Zeitaufwand: ca. 15-20 Minuten

& Abschlusstest Potenzen + Wurzeln

KOMMUNIKATION — Lerneffekt
Im Forum zum Thema "Potenzen und Wu ko ntro I I |e re N 1

Hinweis: Das Forum wird vom 1. Februi

8’ Forum zum Thema "Potenzen und Wurzeln"

—  aufspiren

eiche, die dir im Eingangstest Schwierigkeiten gemacht haben.

ests b Eingangstest Teil I: Potenzen Basis

‘ Info

' Ergebnisse ‘|‘ Yorschau 'l‘ Bearbeiten |

Eingangstest Teil I: Potenzen Basis

Mit diesem Test kannst du deinen aktuellen Wissensstands testen.
Rechne die Fragen auf Papier aus und gib deine Antworten in das jeweilige Kdstchen ein bzw. wahle die korrekte Antwort bei
Du kannst den Test wiederholen so oft du willst, jedoch wird nur dein erster Versuch gewertet, da es darum geht, deinen mom

Du kannst den Test unterbrechen und zu einem spateren Zeitpunkt zu Ende bringen.

Die Ergebnisse, die du schon ausgerechnet hattest, gehen nicht verloren.

Wenn du fertig bist, klicke auf den Button "Abgabe™. Du findest deine Ergebnisse im Block "Administration/Bewertungen” t
Lernempfehlung, welche Inhalte des Lernmoduls fiir dich besonders relevant sind.

Wiel Erfolg!

Bewertungsmethode: Erster Versuch

Yersuche: 109




Fragenerstellung in Moodle

E-Learning@HdM » move prototyp II » Eingangstest Teil I: Kiirzen/Erweitern » Bearbeite Test » Liickentext-Frage bearbeiten (Cloze)

Liickentext-Frage bearbeiten (Cloze) g
Sie besitzen Berechtigungen fir :
o Diese Frage bearbeiten

¢ Ciese Frage verschieben
o Ciese Frage als neue Frage speichern

Fragetexteingabe cnndeintrage
in LateX

Aktuele Kategorie movel_kap1_bruch (46) [¥IDiese Kategorie benutzen
In der Kategorie sichern DragMath
Titel der Frage® |Eingangstrage 8 luecke E d |t0 r
Fragetext* @

v Z(1opt) W v Spwache v B I U § ) Cu

| Test

EEIN ISISEE T —Jdese QOGESR © @A
>\
Kurze soweit wie moghch $$\frac{16{x+1)(x-3)}{(8x+8)} =§$.
Deine Losung: {:SHORTANSWER:~=2x-6#richtig~=2(x-3)#richtig}
Grundeintrage
Akl Kategore  Standard fr Abschiusstest Ghechungen (15) F)Dwse Kategore berutzen
In Gor Kategone sicherm
TR der Frage* glowchab .
SN ae Sonderfall:
X2+Xx= 2
Trebuchet v 1) w v Sexte v B ZT US S o B a0 . .
EEAN MW SERE Y —lwmowe QOGO Licke mit 2
Libso mit Hilfo der quadratischon Erganzung! / mogllchen rlchtlgen Losu ngen
$Sx"2 + x v 288 4

X = {:NUMERICAL:~~ 1#-28} oder x = {:NUMERICAL:~=-2#~ =18} x= 1 u nd X= - 2



DragMath-Editor in Moodle

Mathematik Online Vorkurs Erstsemester - Prototyp T

E-LeamingatidM » move prototyp 11 » Bearbeite Arbeitsmaterial

Grundeintrége

Textseite (mit Editor)

Name* Test
Beschrelbung @
Trebuchet v |1

EEIN 1y

Pfad: body
===

Text-/Webseite* @

15 [8V8 [@fo) [ sin [ [ | wr

) “DragMath Equation Editor - Mozilla Firefox

Dated  Bearbeiten Optionen Hi¥e

IPHYA S S B

ST Retosfje-tearing hre-snrtont dairoode R edbor hriarealpopussidio_ns_dagmath shoid=4ss

%
| SN

2 J0 ¥ o oo@° _ B838 gt

0=0 DOD

V24

(

wsert || Cacel |

_W_




Re: Fragen zum Abschlusstest Trigonometrie
von iianisSiasamann - Sonntag, 19. September 2010, 12:49

Ich kam im Abschlusstest bei der Aufgabe 7 und 8 nicht drauf, wie man dort mithife der Additionstheoremen auf die Losung kommen
soll. Da ich zum ersten Mal Uberhaupt von Additionstheoremen im Lernmodul gehdrt habe, fallt mir der Umgang mit diesen noch
ziemlich schwer. Ich hab die Aufgabe mit den Recherregeln im Lernmodul verglichen, konnte aber keinen zusammenhang erkennen.
Auch die Musterldsung kann ich nicht nachvollziehn, wie allein die ertse Umformung zustande kommt. Da auch keinerlel Erklarung dabei
steht.

Ich hoffe jemand kann Licht ins Durkel bringen &
Danke schonmal im Yoraus.

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antwort

& Re: Fragen zum Abschlusstest Trigonometrie
von NI - Montag, 20. September 2010, 10:02

Tutor nutzt

Mathe-Editor Hallo Mona,

du kommest mit Hilfe der Doppelwinkelfunktionen, die ein Spezielfall der Additionstheoreme sind, auf die
erste Umformung:

2tanx
sin(2r) = 2sinr cosr = ————
1+ tan“ 2
2 S g 1 —tan’z
cos(2z) = cos’z —sin’z =1 —2sin’ z = 2cos’ 2z — 1 = ————
1+ tan“zx

2tanx B 2
—tan’z cotz — tanz

tan(2z) = 1

cot’z—1 cotzx—tanz
2cotr 2

cot(2z) =

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antwort

Re: Fragen zum Abschlusstest Trigonometrie
von Jammemiimtey - Mittwoch, 29. September 2010, 17:39

ok, das erklart auch die Umformungen in der Losung.
Muss man diese Furnktionen wissen, oder kann man die in einer Formelsammiung nachschlagen?

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Ldschen | Antwort

& Re: Fragen zum Abschlusstest Trigonometrie
von MRS =r - Donnerstag, 30. September 2010, 09:31

Die Formeln musst du erstmal nicht wissen. Solite euer Prof das Thema groBer behandeln, kann es sein, dass ihr sie
lernen mlsst, aber wahrscheinlich eher nicht.
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B e Teilnehmer
e: Fragen zum Abschlusstes
1 vonﬁk - Montag, 13. September 2010, 13:54 nquen Mathe.'
Hallo Editor eher nicht
beim Vergleichen meiner Rechnuger mi Listerlosungen ist mir aufgefallen, dass bei Aufgabe 2 folgendes steht:

11x-6(2x-1)=14
11x-12x+1=14

aber -& mal -1 ist doch & und nicht 1. Also mUsste da stehen:
11x-12x+6=14 und somit x=-8
Oder sehe ich das falsch?

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antwort

Re: Fragen zum Abschlusstest
vonIE - Montag, 13. September 2010, 23:03

Hallo Peter,

deine Rechnung ist richtig, der fehler in der Musterlosung wird weitergeleitet. Im Test selbst aber ist das richtige Ergebnis gespeichert.
Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Ldschen | antwort
Re: Fragen zum Abschlusstest
yon Anne Rickert - Dienstag, 14. September 2010, 10:44
ist erledigt!

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antwort




[ ]
von NN stag, 11. September 2010, 14:50
Mir ist diese Schreibweise ganzlich unbekannt und durch die kurze Erklarung wirds auch richt besser, gbts da irgendwo ne ausfubriiche Erklarung flr? Hab schor
Schreibweise noch nie begegnet, immer nur die mit den geschweiften Klamern.

Re: Fr. zum Abschlusstest
- Samstag, 11. September 2010, 18:36

Hallo Lars und Nozah,

2u der Definiionsmenge:

mir st bekannt, dass es mit den eckigen Klammern 2 Moglichkeiten gbt:
1. Klammern zeigen nach innen ->de Randwerte gehdren zur Menge

2. Klammern zeigen nach auBen ->de Randwerte gehdren nicht dazu

Bei unseren Aufgaben im Test gibt es jetzt aber jeweids nur 1 mégliche Losung, fur die die Aufgabe definiert ist,
dh Definitionsmenge = Losungsmenge!!
-> Das st auch die Geschichite, de dich Lars vermutlich hier verwundert.

Ware zb bel logs x =2 deser Logarithmuswert 2 nicht angegeben,
kdnnte man nach einer Definiionsmenge von / bis fragen.

Bei den Ldsungen sind die eckigen Klammern nach auBen, dso gehdren die Randwerte richt dazu.
Aber log3 x ist fur x=unendiich defiriert, oder hab ich enen Knoten im Hrn???
=> daher derke ich mussten de Klammern bei diesen Definiionsmengen nach innen zeigen und von 1-unendich, baw flr Aufg. 11 von 2-unendich gehen.

grite
Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antwort
Tutor nutzt # Re: Fragen zum Abschlusstest
. von NI - Sonntag, 12. September 2010, 00:07

V|Sue”e Okay ich versuche jetzt mal der Reihenfolge nach, das alles aufzuklaren.
M O 9 I I C h ke Ite n Zur Schrebweise mit den eckigen Klammern. Sorry ich hatte nicht damit gerechinet, dass dese Schreibweise unbekannt sein konnte. Sie ist, wie Joana ¢
des Editors zul\ la;b]
Erklarung von erste Grenze

zweite Crenze
Sachverhalten Trennzeichen

nach auBen zeigende Klammer - die Crenze gehdrt
gerade nicht mehr zur Menge

nach innen zeigende Klammer - die Crenze gehdrt
gerade noch zur Menge

im Fal D=]0;unendlich[ heiBt das, die Definibornsmenge geht von 0, wobel 0 nicht in der Menge Ist, sondern erst 0,00000...1, bis unendich. Bel Unendi

Dann zur Geschichte wegen der Definitionsmenge. Joana, wenn ich dich richtig verstehe, meinst du, eine Definitionsmenge macht nur bei einer Funktio
eine mogdliche Losung hat.
Bei einer Gleichung bedeutet Definitionsmenge dann aber einfach dle x, die man einsetzen kann, so dass die einzelnen Terme noch Sinn ergeben. Wenr

—E00 b weh |m farman dar Claick ina dse 14 sarlaran aakt i nd 0 sle | Bevima ber s cbammt




Move » move1_Rechentechnik » Tests » Eingangstest Teil |: Potenzen Basis » Versuch 1

|‘ Info | Ergebnisse | Vorschau } Bearbeiten

Vorschau Eingangstest Teil |: Potenzen Ba
Testfragen

1w Stelle das Ergebnis mit positivern Exponenten dar.
Punkte: 1 a'—
Bsp.
. . Antwort wahlen: a. s
Multiple-Choice a?
2
(5 22
Fragen 3
c2a
2w Stelle das Ergebnis mit positivem Exponenten dar.
2b— 25
Punkte: 1 a i
Antwort wahlen: O o b_z_
=
a\2
()
& i_'—(’l
3w Stelle das Ergebnis mit positivern Exponenten dar.
-1
Punkte: 1 (a + b)
Antwort wahlen: O | L
a+b

@) b.a+b
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Purkte: 1 Kurze soweit wie moglich (2;1;—5)3 MOEHECHULE DER MEDIEN
Antwort wahien: _15 i}
z—18 Eingangstests
1 v
2z—5
1 = 10 Fragen pro Unterthema
r—5 = Unterbrechung moglich

Kommenteren oder Bewertung Uberarbeiten 1 Versu Ch bZW ’
Richtig Bewertung des 1. Versuchs

Punkte: 1/1. Am Ende: Auswertung mit
Lernempfehlung (EF)

3% 8z—8

Purkte: 1 Kirze soweit wie moglich — = Feedbackformen:
2 . 9z—9 sofortige Auswertung (KCR) +
T summatives Feedback am Ende (EF) +

Musterldsung im Kurs (EF)

9

Kommenteren oder Bewertung Uberarbeiten

Teiweise richtig
Punkte: 0.5/1.
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Beteiligung Tests MOVE 1

MOVE » ml_rechentechnik » Tests

Abschnitt Name Versuche

1 Engangstest Tel [: Klrzen&Erweitern von Brochen versuche: 161
Engangstest Teld [1: Grundrechenarten mit Brichen Versuche: 140
Abschiusstest Bruchrechnen Versuche: 138

2 Engangstest Ted [: Potenzen Basis Versuche: 108
Engangstest I1: Potenzen Frofis Versuche: B3
Engangstest Ted [lI: Wurzein Versuche: 89
Abschiusstest Poterzen + Wurzen Versuche: 87

3 Engangstest Loganthmus Versuche: 89

Abschiusstest Loganthmus Versuche: 91

4 Engangstest Incare Geichungen Versuche: 90

—

Engangstest quadratische Geichungen Versuche: 8

o
v

Engangstest Wurzelgaichungen Versuche

(
[+ s)

Engangstest Betragsgechungen Versuche

N
-~

Abschiusstest Geichungen Versuche




HOCHSCHLULE DER MEDIEN

Feedback Ansicht Dozent

Al K
Versuche: 161
In desem Test 2 nur en Versuch pro Nutzer moghch

vomame : AR AABCDEFGHIIJKLMNOOPQRSTUUVWXYZ
Nachname : ABRR AABCDEFGHIJKLMNOOPQRSTUUYWXYZ

Seite: 12 345 6 (Wenrer)

Vorname / Begonnen 8 fot = Verbraaxhte Bewertung/10 81 82 83 84 =& #6 &7 =®8 89 #£10 Feedback -
Nachname am L Zeit - - - - - -
4 4 Super! Briche krzen und enweite
Cantambe September  2Sandn 17 Ny Al fe p "y karrst dum Schisf, Desen Tl des
. x ‘ tf,‘l,[.'"}l": , 2010 Mrut VLM o UL IR Lammoduts musst du nicht
ey s 1408 Lernempfeh u g Lrbed!;td!ch!beﬁen
‘e 15 Super! Broche kirzen und erweitern
O ' e SNPRNON:. | 17 RN V1 Y1 W1 W 11 Y1 11 1 yr oy Kannstduim Schisd Diesen Tel des
2010, 09:50 2010 Sekunden o 5 = ptall Bl b . Lemmoduis musst du nicht
S unbedngt durcharbeiten,
a 28 Super! Bruche kurzen und enweiterm
0O t_r’;"l_.”.t’ September  1SMruten41 Y1 Y1 U1 U1 3 91 11 s ojt 3y Kannstduim Schisf, Desen Tel des
o 2010, 2121 2010 Sekurvien el o o At e Andll e " pll il " Lemmoduls musst du rcht
DTS 4 L) unbedngt durcharbeiten.
- | Super! Bruche kurzen und erweltern
e SEPtEMbEr 10 Mnuten 49 | P s B i are are ar 4sy  KEPETQUIM Schisf. Diesen Tel des
- 1 ' "11: ".‘t.{ 49 2010 Sekunden 10 LA CRE LR L LIE LI LI L ! Lemmodus musst du nicht
el 1900 urbedngt durcharbesten,

Ncht schiecht. Ou hast bam Thema
Brche kur2én und érwétern éne
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Feedbacktexte mit Lernempfehlung

Note 1(100-90%): Super! Briche kirzen und erweitern kannst du im Schlaf.
Diesen Teil des Lernmoduls musst du nicht unbedingt durcharbeiten.

Note 2 (90-75%): Echt gut. Mit Briichen rechnen macht dir keine Probleme.
Um ganz fit zu sein, schau dir den Teil des Lernmoduls nochmal an.

Note 3 (75-60%): Nicht schlecht. Du hast beim Thema Briche kirzen und
erweitern eine solide Basis. Schau dir aber die Inhalte des Lernmoduls zu
diesem Thema nochmal an und Uberprife dein Wissen in den Ubungsaufgaben.

Note 4 (60-50%): Ausreichend hort sich ok an, ist aber im Vorkurs nicht gut
genug! Arbeite die Inhalte des Lernmoduls zum Thema Xy auf jeden Fall durch
und mache auch die Ubungsaufgaben um mehr Routine zu bekommen.

Note 5 (unter 50%): Du hast erhebliche Licken beim Thema Briche kiirzen
und erweitern. Arbeite die Teile des Lernmoduls konzentriert durch und rechne
auch alle Ubungsaufgaben.




E-Learning@HdM » move prototyp II » Abschlusstest Gleichungen » Uberpriifung des Versuchs 2 | I
N

Abschlusstest Gleichungen HOCHSCHLLE DER MEDIEN

Uberpriifung des Versuchs 2

[ Uberpriifung beenden | Absc h I u SSte St

Begonnen am Freitag, 5. Februar 2010, 12:56
Beendet am Freitag, 5. Februar 2010, 12:59

Verbr
ertung 12.5 von maximal 15 (83%

15 Fragen pro Kapitel
3 Versuche; der beste zahlt

1 sofort Feedback (KCR) mit
a1 A/ 4+ 8 = 16 Lernhinweisen (EF) und am Ende

Seite: 1 2 (Nachste)

Ale Fragen auf einer Seite anzeigen

el antivoct: (e Gesamtauswertung mit Hinweis
e auf Vorlesung (Lernerfolg)
. = Musterlosung im Kurs (EF)
4= Kiirze soweit wie maglich 182131 —
Punkte: 1
Antwort wahlen: ﬁ s Da kann man noch mehr kirzen, daher nur halbe Punktzahl.
8y "
3z
2y
3zy
2y2

Kommentieren oder Bewertung liberarbeiten

Teilweise richtig
Punkte: 0.5/1.
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Feedback Ansicht Teilnehmer

Zusammenfassung der vorherigen Versuche

Versuch Beendet Bewertung / 15 Feedback

1 Freitag, S. 15 Sorry, aber das reicht flr die Mathe-Vorlesung nicht. Arbeite das Lernmodul Gleichungen
Februar 2010, nochmal durch und rechne vor allem die Ubungsaufgaben, dabei lernst du am meisten. Die
12:24 Mathe-Yorlesung fur Erstsemester wird dr sonst Schwierigkeiten bereiten,

2 Freitag, 5. 12.5 Prima. Beim Thema Gleichungen macht dir keiner mehr was vor! Du bist gut auf die Mathe-
Februar 2010, Vorlesung fr Erstsemester vorbereitet.
12:59

3 Freitag, 5. 13.5 Gratuliere! Gleichungen sind ein echtes Hobby von dir, oder? Du bist optimal auf die Mathe-
Februar 2010, Vorlesung flr Erstsemester vorbereitet.
13:05

Lernerfolgs-
Kein Versuch mehr zugelassen einschatzung

Ihre Gesamtbewertung fur diesen Test: 13.

Gesamt-Feedback

Gratuliere! Glexchiungen sind ein echtes Hobby von dir, oder? Du bist optimal aut die Mathe-Vorlesung flr Erstsemester
vorbereitet.
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2. Ubungsaufgaben im Lernmodul

Priife deinen Wissenstand in den Eingangstests! Die Auswertung je Test zeigt dir, wo genau deine Wissenlicken liegen. Du erhal: - .
in exelLearning Plus

dich relevant sind.

Zeitaufwand je Test: ca. 15 Minuten

3 Eingangstest Teil |: Potenzen Basis
3 Eingangstest |I: Potenzen Profis
& Eingangstest Teil lll: Wurzeln

Arbeite nun das Lernmodul durch und achte besonders auf die Bereiche, die dir im Ei
Zeitaufwand: ca. 30 Minuten

move 1_Rechentechnik

Lernmodul Potenzen + Wurzeln

Priife im Abschlusstest, was du gelernt hast, Um optimal auf die Erstsemester-Mathe
Zeitaufwand: ca. 15-20 Minuten

¥ Abschlusstest Potenzen + Wurzeln

KOMMUNIKATION
Im Forum zum Thema "Potenzen und Wurzeln" kannst du deine Fragen posten und dic

Hinweis: Das Forum wird vom 1. Februar - 15. Marz 2011 tutoriell betreut.

8’ Forum zum Thema "Potenzen und Wurzeln"

Potenzen und Wurzeln

Potenzen ganzzahliger Exponent

Potenzgesetze

Zehnerpotenzen im Vergleich

Uao Potenzgesetze

UA Potenzgesetze

Verhaltnis Potenz-Wurzel
Wurzeln

Wurzelgesetze

Sonderfalle
Negative Radianden

UA Wurzelgesetze
P Turzeln

Uao Potenzen + Wurzeln

UAo Potenzen ration Exponent

B <rstellt; in Moodle als
IMS Content Package

eingebunden

=

Move » move1_Rechentechnik » Arbeitsmaterialien » Lernmodul Potenzen + Wurzeln

@ Aufgabe 1

a-va =
i
O Va3
O Va2
oF



LateX-Editor in eXelearning

J eXe : Ubungen Basks - Mozilla Firefox
Datsi(F) Jook Styles e
Seite hroufigen  Loschen  Umb Autorenebens | Projed chaft

= Defintion Al | [Aufgabet

fle Anleitungen (@
[200p ¢ ‘el O|XE
[Verdana 3| |"mm* Y |

pfgebnis an!

http://127.0.0.1:51235 - eXe LaTeX Math Image - Mozilla Firefox

= Kehrwertsatz Patix fook
Bewes eXe Math: Generate = eXe Math: Image Appearance
Fohlervermeidung Luckentext ® reXe Math: Generate

Font slulb v x &
PH-Wert Massung

BRs + Bytes a de KApvwedx ocZrévew b
= o : Bxdenyripvwdxyp pwmesdél

onkne Logarkhmus-Rechner uu9V£°n'°U”°+=F®9®_‘®®i\nUxooUVAi
onlne Zusammert 55u0) Path mxdz~2Pes|#3|Ll<XxF~=x—CIICCH>»2D2F
¥

L % a vV | Wortverbergen/anzeigen |

oo Feedback @ Eingabe

B % Lupe Nfrac{26) {2} #\frac{2) (3}

e Y in LateX -

[Preview

| verbatimtext | [ newline |

Freser Text o = 4.8
il I 32 = log, 32 = Ib (4'8)

Lesetext Path

Lockenr AktVRSK Math Image description | I
Mehefachauswahl (optional ALT tag):

4
ke Croce Ausgabe als | e i
9 —~

RSS
Reflexion

o Formel (gif) "

SCORM Test Oropdown
SCORM Test Licke

SCORM Test Mehrfachausmahl
Textseke

Vormissan

Bearbeite wie oben erldutert: b 4

Wi Artel Antwort abgeben
Tl
@

@ Aufgabe 3

Bearbeite wie oben erlautert: ig10=




Mathematik Online Yorkurs Erstsem

53| u I Direkt zu:

E-Learning@Hd™ » move prototyp II » Lernmodul Potenzen/Wurzeln

Potenzen und Wurzeln

Potenzen ganzzahliger Exponent
Potenzgesetze
Zehnerpotenzen im Vergleich
HOTTITE POLET 2 eies

e

Wurzeln
Wurzelgesetze
Sonderfalle
Negative Radianden
Ldsungsmengen
U Wurzelgesetze
U online Potenzen + Wurzeln
U online Potenzen + Wurzeln
U online Potenz ration Expon

Feedbackformen:

Knowledge of Correct
Result (KCR) +

Elaborated Feedback

@ Lernhinweise
Aufgabe 1

a(n+1) .a_(n].ca-'.c_(x_l) — a(n-*-l_n).cx—a‘_l

2 A

1
O e
Das stimmt leider nicht! €—

Sofortige Ruckmeldung

@ Aufgabe 2

ubyd—udef
6412 =5j0%B"
Fi 3
v
Ox
_— ]
Gy

o uv - Wiederholungsmoglichkeit

Probiers noch mal!
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3. Links auf externe Online-Aufgaben

Mathevideos

Downloadportal Mathe- Physik CD

Aufgabenportal

move 1_Rechentechnik

Move » move1_Rechentechnik » Ar
Tests

mathe online

Potenzen und Wurzeln
Potenzen ganzzahliger Exponent
Potenzgesetze

£<< voriges Aufgabenblatt

1|Vergleich Potenzen und Wurzeln

Ao Potenzgesetze 01 Puzzle

A Potenzgesetze
Yerhiltnis Potenz-Wurzel

Wurzeln
Wurzelgesetze ( 3)2 .
Sonderfalle . ' “ersuchen Sie, die im rechten Teil der Seite stehenden Kastchen mit der Maus auf die freien Markierungen zu ziehen, sodalt eine F
Negative Radianden Der Button "Zuriicksetzen" stellt die Ausgangsposition mit zufallig plazierten Kastchen wieder her. Die Auswertung durch ein Punkt

Ldsungsmengen

3 bd=3735

Vereinfac

Ao Potenzen + Wurzeln 3
(Ao PoterTer T Warzeln >
Ao Potenzen ration Exponent == _ -3/2
(1 XVX = i X
=y = x




) Exponentialfunktion und Logarithmus - Mathematische Hintergriinde - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
o c . {aY http:/ fwww.mathe-online. at/mathint/logfi.html#logComp ‘}i}' v -." Uni Sl

(8] Meistbesuchte Seiten ’ Erste Schritte |5 | Aktuelle Nachrichten Y Videos - skatedeluxe. ... ':.:' http:ffwww,. mentersc...

e GMY - E-Mail, FreeMail, Themen- & Sho... 1110 Kurs: Mathematik Online Yorkurs Erstse... [ Logarithmus berechnen 3 Exponentialfunktion und Logarith... 3 ’ +

Firefox hat diese Website daran gehindert, ein Pop-up-Fenster zu &ffnen.

Rechenregeln fiir den Logarithmus

Die Definition des Logarithmus kann in der Identitat

@

Yoga® = x

zusammengefasst werden: Kann eine Zahl (in der obigen Definition & genannt) in der Form @ geschrieben werden, so ist ihr Logarithmus (zur Basis &) gleich x. Hier

) 5 q . ir di itat ¢ =
<) Logarithmus berechnen - Mozilla Firefox wir die Identitat “log @ = 1.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hife achnen mit Potenzen {die, wie wir oben begriindet haben,
fixieren zundchst eine Basis @ > 0 (@ * 1). Weiters
v c ) (gt B http:ffwww,rechneronline. deflogarithmus/
ig . Das bedeutet, dass ihre Darstellung als Potenzen von
18] Meistbesuchte Seiten ¥ Erste Schritte 5. | Aktuelle Machrichten Y Videos - skatedeluxe. .. % http:/fwww.mentersc... ¥ geschrieben werden. Das ist aber wieder eine Potenz von
oMx GMYX - E-Mail, FreeMail, Themen- & Sho... || | 1110 Kurs: Mathematik Online Yorkurs Erstse.... | | [ Logarithmus berechnen ﬁn von & und ¢ ist. Auf diese Weise gelangen wir zu der
Google-Anzeigen Taschenrechner Bausparen Rechner Autokredit Rechner Abfindung Rechner Lohn Rechner

Logarithmus berechnen

Der Logarithmus eines Wertes zu einer beliebigen Basis kann berechnet werden sowie alle Umkehrrechnungen.

Formel: logp(a)=x

a (Logarithmand): :l E]
b (Basis): |: [:]
xEponent: [ |[-]

[Ausrechnen ][ Ldschen ]

Nachkommastellen:

Bitte zwei Werte eingeben, der Dritte wird errechnet.




KOMMUNIKATION
WWenn du dich mit anderen Mathe-Lernern austauschen mdchtest oder Fragen zum Bruchrechnen
Hinweis: das Forum wird vom 1. Februar - 15. Marz 2011 tutoriell betreut.

@n zum Thema Bruc%

Betreutes Forum

MATERIAL
Zur Nachbereitung kannst du dir de@tel zum Bruc hl‘e@unteﬂaden.
Falls du die Tests nicht ganz knacken konntest, findest du h@r Aufgaben mit Muster@

Ubungsaufgaben mit Musterldsung enthalten, so dass die Nun — .
Und mach dir nichts vor: mach ERST den Test, schau DANN di Rechner fir Briiche

Zur Wiederholung kannst du dir Lernvideos anschauen, Term mit Briichen (/ als Bruchstrich) eingeben und [=] klicken.
YouTube-Videos

= YRR, Teil 1, Dauer: 8:07 Min. ﬁl
- l l [J ggf. in gemischte

Qj ideo Bruchrechnek Addition/Subtraktion, Tefl 2,

Der Rechner beherrscht die Grundrechenarten +, -, *, / und auch ~ {="hoc
werden vollstandig gekirzt,

¢ O Es kdnnen auch Briche in gemischter Schreibweise eingegeben werden: Zwischen gan:
| Periodische und unperiodische Dezimalbriiche kénnen eingegeben werden, indem vor ¢

Hinweis:
Die friuhere Beschrankung des Rechners ("Erkennung" von Nennern nur bis 100000} en
sehen, wie der letzte Term "objektorientiert" berechnet wurde.

® Erlauterungen zu den Grundrechenarten und zum Kiirz
Mit dieseng Online Bruchrechner) kannst du dich selbst kontr

Weitere Online-Hilfen
Umwandeln von periodischen Dezimalbriichen in echte Br

periodischer Dezimalbruch:

| (=

wumar Narviada laimacs » AlnfiiAaan —
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Evaluationsergebnisse Tests

Schwierigkeit Eingangstest

28% tendenziell zu leicht
21% genau richtig - 103)

= 2(3)

429% tendenziell zu schwer -:co

> groBe Kluftiim Vor en -stv

« Nicht beendet (1)

7%

7%

Gliederung Eingangstests Modul 1
57% prima

38% interessant

7% nicht ndtig

- Unterteilung der Eingangstests in
Unterthemen positiv bewertet

Umfang Eingangstest

14% tendenziell zu geringer Umfang
71% genau richti e
7% tendenzi

Nicht beendet (1)
reich
7%

71%

14%

= Sehr hilfreich, da sehe

Abschlusstest
ich, was ich im Vergleich

35% sehr hilfreich el A gelernt
50% Naja

= Naja, daweif ich
ungefahr, was mich im 1.
50% 14% Semester erwartet. (7)
= keine Antwort (2)
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Lernerfolg

Spal3 ——— Gerne oOfters E-Learning
64% Ja . e 14% Ja, oft

es naturlich nicht so
Spal gemacht. (3)

= Nicht beendet (2)

21% Naja

780/0 Jal ab und Zu = |a, ich warde am
0% Nei |

70/0 eher nicht (i;)bstenoft so lernen.

= Ja, wirde ich ab und zu
schon gerne machen (11)

= Eher nicht, ein Mal
reicht. (1)
7%

14%

Personlicher Lerner
429% hoch
35% ja, Ube
14% niedrig

36%

= Ich habe viel dazu
gelernt und bin jetzt auf
jeden Fall fitter. (6)

= Ich habe einen Uberblick
gewonnen, mufte aber
wohl noch mehrtun. (5)
= Ich habe eigentlich nic
viel gelernt. (2)

Nicht beendet (1)

FUhlen sich jetzt gut vorbereitet
7% Ja
21% Nein

Note insgesamt
78% 2
14% 3

- Insgesamt positive Bewertung des Kurses



