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Alle Studierenden kdnnen 100% ihrer Zeit aufwenden
Alle Studierenden haben die selbe Lerngeschwindigkeit

Alle Studierenden kommen schnell mit dem System ,,Hochschule* klar

Das entspricht nicht der
Lebenswirklichkeit
unserer Studierenden
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Das didaktische Konzept

Curriculum 4.0

Flipped Classroom Blended Learning Just in Time Teaching

LMS meti interactive Mahara
(Moodle) (Programmieraufgaben) (E-Paortfolios)

Gamifizierte Elemente Learning Analytics
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_ EBNF (Extended Backus Naur Form) / Formale Sprachen
Funktionen
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Voraussetzungen

Zeiger, Heap, Stack

Ubersetzung

Uibersetzung (Einstieg)
B (F
Buildprozesse,

Bibliotheken, '

Praprozessor
Programmierstil, Testen

Debugging, Fehlerbehandlur

Praprozessor

R | Keller
1 ) »—)[ Schlange
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J ,—){ Graphen
Humerik
Sorfieralgorithmen
Insertion Sor/Bubble Sor
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Einflihrung, UML, Pseudocod | Teile&Hermschen | | Induktion & Rekursion | [ Sorfieralgorithmen }
T Mergesort

Komplexitatstheorie

Ongoing Feedback
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Zeitliche Flexibilisierung der Wissensvermittiung
- Eigenverantwortliche Entscheidung des Lernzeitpunkt (Individueller Biorhythmus)

- Einteilung des Lernstoffs (Aufnahme und Wiederholung jederzeit mdglich)

Individualisierung der Wissenstiefe

- Komplexitat der Lerninhalte wird auf unterschiedliche Niveaus abstrahiert

- Selbststeuernder Wissensaufbau/ Anknipfung an Vorwissen

Schaffung individueller Zugangsmoglichkeiten zu den Inhalten

— Beriicksichtigung unterschiedlicher Lerntypen

Kontinuierliches Feedback zu den Ubungen

- Motivationaler Faktor: FOrderung des Bewusstseins tiber den eigenen Lernprozess
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Lehr-/ Lernkultur
— FUr Lehrende: Prasenzveranstaltungen sind spannender!

— FUr Lernende: Vor-/ Nachbereitung, Zeitmanagement, starkere Eigenverantwortung

Ergebnis Klausur Informatik I, WS 2017, Klausur-Teilprifung 1, 2017-11-16
Lernmanagementsystem (Moodle)

Gesamtergebnis Punkte nach (Teil-Jaufgaben
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— Umstellung der Lernumgebung,
kontinuierliche Begleitung, z.T. prozessorientiertes Vorgehen

Priifungsformen

— Umstieg auf Continuous Assessment scheint sich zu bewahren
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INF 1 Vorlesung und Praktikum Anderungen vorbehalten
Thema A Thema B
Didaktisches Konzept / Lernbegleitung M
4 Installation Python / C Unterstiitzung Tut
Einfiihrung Vorlesung Praktikum OBu
Mw/
1 Anweisungen Intro Elementare Datentypen Intro Tut
2 Anweisungen W Elementare Datentypen W, V MW
3 Anweisungen V, A neu hinzugekommen! Elementare Datentypen A MW
Einfithrung Programmieren Intro 0Bu
Anweisungen Intro, W, V, A
4 Eclipse Best Practices Elementare Datentypen W, V, A Tut
Einf. Algorithmen Intro
Einfithrung Programmieren W, V, A OBu
1 Kontrollstrukturen Intro Logische Ausdriicke Intro Tut
2 Anweisungen W, V, A Elementare Datentypen W, V, A MW
3 Kontrollstrukturen W, V, A Kontrollstrukturen W, V, A MW
Einf. Algorithmen W, V, A Teile & Herrsche Intro OBu

4 Kontrollstrukturen W, V, A
Teile & Herrsche W, V, A
Offene Fragen, Rekapitulation Fokus Theorie

1 Einf. Algo, Teile & Herrsche, ...

2 Offene Fragen, Rekapitulation Fokus Programmierung
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