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Darstellung, Übermittlung

Gestaltung des Lernprozesses

Wissenskommunikation

Wissensvermittlung

Wissensanwendung 

Wissenskonstruktion

Wissens(re)präsentation

Übung, Exploration, Forschen

Erstellung, Darstellung,...

Kommunikation, Kooperation

Medienfunktionen



synchron

Synchronizität

asynchron

Chat, Etherpad 
(je nach Nutzungsform),

Shared Application,
Audio-/Videokonferenz 

Foren, Email, Umfragen,
Wikis, Weblogs, Dateiablage,
Groupware Tools (BSCW)
Dokumentenmanagement

Medieneigenschaften



Push

Push/Pull Medien

Pull

Email, SMS,... Webseiten, Foren, ...

Medieneigenschaften



Push

Push/Pull Medien

Pull

Kombinationen!

Email, SMS,... Webseiten, Foren, ...

Medieneigenschaften



Theorie of Media 
Synchronicity

(Dennis/Valacich 1999)

Divergente
Prozesse

Konvergente
Prozesse

Hoher Parallelitätsgrad
geringe Synchronizität

z.B. Forum, Wiki

Niedrige Parallelität
Hohe Synchronizität

z.B. Chat, Videokonferenz

Medieneigenschaften



2. Webinar Themeneinheit 1

Medien
Medieneinsatz - Medieneigenschaften

Effekte in Teams

Aufgabe 3 und 4 in Woche 2

© Claudia Bremer



Sucker-Effekt
Anstrengensreduktion, da andere Gruppenmitglieder 
nicht den erwarteten Beitrag bringen.

(Kerr 1983)

Trittbrettfahrertum
Anstrengensreduktion, da der eigene Beitrag als nicht 
so wichtig für das Gruppenergebnis betrachtet wird

(Keer & Bruun, 1983)

Soziales Faulenzen
Anstrengensreduktion zu Lasten anderer Team-mit-
glieder, da der eigene Beitrag in der Gruppe nicht 
sichtbar wird.

(Harkins, Latane & Williams 1980)



Padlet für Fragen für heute



GoogleDocs für Fragen & Antworten
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Aufgabe 3 (1)

Erstellen Sie ein Konzept mit kollaborativen und 
kooperativen Prozessen und mit folgenden Angaben:
• Zielgruppe

ggf. weitere Angaben zur Zielgruppe 
z.B. Lernmotivation, Zeitbudget, Vorkenntnisse u.ä.

• Anzahl Teilnehmende
• Inhalt und Lernziele (Kompetenzziele)
• Struktur, Dauer und Kontext der Veranstaltung (Pflicht-

oder Wahlveranstaltung, Fort- und Weiterbildung u.ä.) 



Aufgabe 3 (2)

Struktur

P
Online
Phase

P
Online
Phase

P
Online
Phase

P
Online
Phase

P

M1 M2 M3 M4

Gruppenarbeit

Gruppen-
bildung



Aufgabe 3 und 4 (3)

Angaben zur Gruppenaufgabe
• Ziel und Art der Gruppenaufgabe
• Gruppengröße und Kriterien der Gruppenbildung
• Medien (ggf. für bestimmte Phasen oder Prozesse)
• Zusammenführung, Präsentation von Ergebnissen
• Feedback durch Peers und Lehrende

ABGABE & FEEDBACK
- Ins Etherpad Titel & Name 5./6.11.2018
- Wem gebe ich Feedback? 6./7.11.2018
- Konzept abgeben: 7.11.2018
- Feedback geben: 9.11.2018






